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EXPERTO EN

FUNDAMENTOS DEL BIM4D Y 5D
CON BENTLEY SYNCHRO 4D PRO
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DESCRIPCION DEL CURSO

Con el aprendizaje de SYNCHRO 4D pro, los equipos de construccion y disefio
tienen todo lo necesario para planificar un proyecto de éxito en 4D y 5D, donde
ocurre la programacion principal. Synchro toma la informacion del modelo 3D y la
conecta con los recursos disponibles del proyecto. Proporcionando la flexibilidad
necesaria para generar mediciones basadas en el modelo. El desarrollo de
habilidades en todas estas herramientas que forman parte de SYNCHRO 4D
habilitan a los equipos de proyecto para convertir un disefio en realidad.

El desarrollo de habilidades se consigue avanzando a través de 8 mddulos con sus 5
desafios, estos ultimos ofrecen la oportunidad de evidenciar las habilidades
adquiridas y motivan para avanzar con el aprendizaje.

Horas: 15 horas

Herramienta: SYNCHRO 4D PRO

Instructor: Oscar Girata

www.acaddemia.com
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Contenido

Modulo 1: Fundamentos

Se desarrolla una visién general de la interfaz de usuario, aprendiendo acerca de la
navegacion bdsica del 4D, los métodos de seleccién, importacion de datos y demads
herramientas de manejo inicial de la herramienta. Al finalizar, se tendra el Desafio n° 1-
Filtros.

Plan de trabajo

1.1 Visién general de la interfaz de usuario
1.2 Navegacion basica del 4D
1.3. Métodos de seleccion

1.4 Importacion de datos

1.5 Arboles de carga y descarga
1.6 Filtros de tareas

1.7 Filtros tabulares

1.8 Filtros del 3D

1.9 Desafio n’1 - filtros

1.10 Desafio n®1 - filtros: solucién
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Contenido

Médulo 2: Programacion

se desarrollara la habilidad de producir lineas de base, escenarios y sincronizacidn, asi
mismo el uso de algunas herramientas de programaciéon fundamentales. Al terminar, se
afrontard el desafio n° 2 - Crear una Programacién de alto nivel.

Plan de trabajo

2.1 Linea de base, escenarios y sincronizacion

2.2 Herramientas de programacion

2.3 Programacion basada en los modelos

2.4 Ejercicio de practica con pilotes

2.5 Desafio n°2 - Crear una programacion de alto nivel

2.6 Desafio n"2 - Crear una programacion de alto nivel- Solucién

Mddulo 3: Recursos

Se realiza una introduccion a los Recursos, pasando a los temas prdcticos de la asignacion de
los recursos a las tareas, perfiles de Apariencia de los Recursos hasta llegar al desafio n°3 -
Emparejamiento automatico. .

Plan de trabajo

3.1. Introduccidn a los recursos

3.2. Asignacion de los recursos a las tareas

3.3. Perfiles de apariencia de los recursos

3.4. Emparejamiento automatico

3.5. Desafio n°3 - Emparejamiento automatico

3.6. Desafio n°3 - Emparejamiento automatico: solucién
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Mdédulo 4: Modelos 3D

En este mddulo se habilita el uso de los modelos 3D con ediciones rdpidas y funcionales
como su relacién con la programacion cerrando con el Desafio n° 4 - Elaborar la
programacion y reprogramacion

Plan de trabajo

4.1 Subdivisién 3D

4.2 Afadir equipamiento

4.3 Mover, escalar y rotar

4.4 Editar como asignado

4.5 Desadio n°4 - Elaborar la programacién y reprogramacion

4.6 Desadio n°4 - Elaborar la programacion y reprogramacion: solucion

Mddulo 5: Rutas

En este mddulo se practica una habilidad fundamental para la coordinacidn, la creacidn de
una ruta 3D con sus posibles ediciones por un par de métodos recomendados, puestos en
practica en el Desafio No. 5 - Trayectoria 3D.

Plan de trabajo

5.1 Creacion de una ruta 3D Método No1

5.2 Modificar trayectoria 3D

5.3 Creating a 3D Path Method No2

5.4 Modificando una trayectoria 3D usando Ctrl y Shirft
5.5 Desafio n’5 - trayectoria 3D

5.6 Desafio n°s5 - trayectoria 3D: solucion
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Moédulo 6: Animaciones

Este mddulo se aprende una habilidad unica de Synchro con la cual se convierte la creacion
de animaciones en un instrumento de ingenieria para informar y registrar los momentos
claves del proyecto, terminando con el desarrollo del Desafio n° 6 — Animacidn.

Plan de trabajo

6.1 Creacion de animaciones

6.2 Propiedades de vista 3D en la animacién
6.3 Renderizado de animaciones

6.4 Punto de vista y composiciones

6.5 Creacién de informes utilizando Editor de animaciones
6.6 Desafio n°6 - Animacion

6.7 Desafio n°6 - Animacion: solucién

Mddulo 7: Plantillas
Se plantea la configuracion de una plantllla de proyecto en SYNCHRO sumado a algunas
configuraciones funcionales para la presentacién y produccién de la informacion 4D.

Plan de trabajo

7.1 Configuracién de una plantilla de proyecto Synchro

7.2 Configuracién de disefios para reuniones de planificacion y Lookahead
7.3 Formulas de campo de usuario

7.4 Scripts de Synchro

7.5 Tareas y duraciones dependientes de las cantidades fisicas
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Mddulo 8: Costos

En este mddulo se desarrolla la Introduccién al Costo, articulando la introduccidn a la carga
de recursos, coste directo y coste de los recursos presupuestados con las herramientas que
facilitan su lectura y andlisis.

Plan de trabajo

8.1 Introduccidn al costo

8.2 Introduccion a la carga de recursos

8.3 Coste directo y coste de los recursos presupuestados
8.4 Grafico de valor ganado

8.5 Costes reales

8.6 Modificacién de costes con Synchro Script

8.7 Modificacion de costes con hojas de Excel

Expertos@acaddemia.com

Contacto:
Medellin: 4-2656868, Ext.115

Bogotd: 1-3213030, Ext.115
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